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- 
Рч Здравейте, игроманиаци! е я 


. В ръцете си държите пър? и брой на новото 
суперспиание „Игромания“. Светът на Комтютър- 
.. ните и телевизионните игри е необятен, но ние ще с88 

|! .е постараем а ви представим Всичко най-ново и 

2 „ интересно, Което се случва В него. На страниците на 
нашето списание ще цмате възмоЖжност да Йаучите 
много за Вашите любцми игри, новини от Компютъ-  Ф 

рната индустрия бъдещи РС и ТУ игри. 

В рубриКата „Класика“ ще ви Върнем години 
назад, Когато флопитата бяха големи, мониторите 
с -шерно-зелени, а оперативната памет се измерваше 
Хам Тал ще Ви представим игри, останали завинаги 


тези от Вас, Които не искат да си услоЖня- 
ота, сме подготвили Код В, пароли и маги, . 
е ви спестят „много главоболия по бойните 
Също таКа ще публиКуваме и пътеводители 


„4 Н интересните приключенски и стратегически  # 
игри, . 
; - # Разбира се, вие, игроманиаците, ще си цмате и 
„ своя Кдасация - „Най-добрите игри за всички време- 4 
- - .. 2 на“, С ваша помощ ше опитаме да отдадем нуЖно- 
к «то внимание на наистина Веините игри, с Които 
Всеки от Вас е прекарвал интересни мигове и дегетКи 
безсънни нощи. - е . 
. + Надяваме се, че нашето списание ще въ достави 
; 3 удоволствие. Очакваме Вашите писи Е предложения 7. 
1 - . # игъвети, И, разбира се„ Вашия Вот за Класацията, До. 
е 4 , нови срещи! 
т ФФ 
я "игробиние 
: „ ИГРОМАНИЯ - 
иа 
. 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


ействието се развива в 
далечното бъдеще на 
луната Тоуаш СаШз!о под 
стъклени куполи в гъсто 
населена област, препълне- 
на с небостъргачи, летящи 
коли и престъпници. С- 
РоЦсе е сила, бореща се да 
поддържа законите и реда 
в този урбанизиран хаос. 
Подобно на френски чужде- 
странен легион, С-РоЦсе не 
задава въпроси - предпочи- 
та да се захваща с работа- 
та, която всяко С-ченге 
трябва да свърши. 
Атмосферата е мъгли- 
ва и тъмна (СаШз1о е далеч 
от Слънцето). Можете да 
унищожавате превозни 
средства (цивилни и вра- 
жески), но не можете да 
разрушавате стени или 
сгради. Би било хубаво да 
видите заблудена, лошо на- 
сочена ракета да взривява 
ефектно стена на офис или 
сграда, като в ВК ТНО- 
ГОЕК, но това няма да се 
случи. Предполага се, че не- 
щастните хора в сградите 
няма да ви целят с ракети 
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и други пушкала, и затова 
са оставени да живеят на 
спокойствие. 

Играта създава реа- 
лен образ на град с коли, 
движение собствен живот. 
Има две нива 
на трафик 
- земен 


сиите на 
С-РОПСЕ 
не са военно ориентирани. 
Вие ще издирвате заподоз- 
рени около града и ще ги 
неутрализирате. Ще прове- 
рявате идващите товари за 
контрабанда. Във всички 
мисии ще срещате достатъ- 
чно лоши момчета, които 
трябва да „издухате“ от не- 
бето с различни оръжия. На 
ваше разположение са кар- 
течници, няколко вида ра- 
кети, лазер и плазмено оръ- 
дие. Пълната игра има 35 
мисии, които ще ви преве- 
дат през няколко куполни 
града на СаШ51о. 


Повечето мисии имат 
по няколко цели, постига- 
нето на които изисква да 
бъдете едновременно на две 
места - да защитавате сво- 
ите „наземни“ колеги от 
въздушно нападение и ед- 
новременно да пазите запо- 
дозрения контрабандист. За 
щастие, възможно е да се 
спечели нивото, без да се 
изпълнят всички второсте- 
пенни мисии. 

Играта поддържа 30- 
ускорители и АСР-системи, 
които я правят особено при- 
влекателна. На 13ЗЗМН? 
Репушп с непре- 
тенциозна видео- 
карта играта пре- 
доставя сравни- 

телно по-слаби # 


Р5УсКО515 


ПХ-НООЗЕ 


ефекти. 

С-РОПСЕ ще ви 
хареса. Въпреки че от- 
съства реалността на 


същинска симулация на хе- 
ликоптер като НПХО, нощ- 
ното летене между небостъ- 
ргачите определено е впе- 
чатляващо. 


НОВИНИ 
Ида --алепьст 


Всички сериозни фирми тестват 
бета версиите на игрите си и 
М!СКОЗОЕТ не прави изключение. 
Софтуерният гигант обяви, че търси 
200 доброволци, за да тестват нова- 
та игра ОПТМ/АВ. В молбите трябва 
да има кратко обяснение защо искат 
да тестват играта и - защо смятат, 
че са подходящи за тази работа. Ще 
се организира игра в мрежа, както и 
в Мсгозой Сапипо 2опе на Интернет. 
Ще има и дискусия с дизайнерите на 
играта от У МОГЕТВАСК. За награда, 
тестиграчите ще получат копие от 
оригинала на ООТМАВВ. 


футуристичният художник Гил 
Брувъл не намери поддръжници 
между разпространителите на со- 
фтуер в САЩ. Обложката на новата 
игра на МТЕВРГАУ, ОЕ ПЕНТ АМО 
ОАВКМЕЗ беше заклеймена като 
много провокативна. МТЕКРЕАУ не 
възнамерява да променя обложка- 
та, защото е свързана пряко с иг- 
рата. Освен това уникалното сюр- 
реалистично произведение на Гил 
Брувъл ще усили рекламния ефект 
при промоцията на играта. 


МАХ!6 обяви в открито писмо, че 
променя плановете и стратегията, ог- 
ласени миналата година във връзка с 
новото издание МАПУ 3000. Нови- 
ят Мер зйе на ХИМСПУ беше пуснат 
преди дни. Там многобройните фено- 
ве на играта глогат да намерят всичко 
- демо, пароли, съвети на експерти, 
градове на любители, екрани от 
ЗМВПУ 3000. Бяха обявени и побе- 
дителите от ежегодния конкурс за най- 
красив град. Това са група младежи 
от Англия и техния град „зеойоп5“ 


Играта ОБСМ/ОКОО МОН, третата 
от поредицата О1ЗСМОВ) на 
РЕВЕЕСТ ЕМТЕВТА! ММЕМТ, ще се раз- 
пространява от СТ МТЕВАСТМЕ, а не 
от досегашния разпространител на 
първите две части - РАУВМОЗ!В. Иг- 
рата се очаква през пролетта на 1999 
година. 


Феновете на САВТ Ргез!стоп 
Васто могат да си „източат“ без- 
платен трак едитър. Той ще им по- 
зволи да променят съществуващи- 
те писти или да създават съвърше- 
но нови. Това ще направи играта 
много > интересна, „обещава 
МСКОЗОЕТ. 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


ХерКулес 
(Некси!с57 


Ето я „официалната 
игра“, базирана на еднои- 
менния анимационен 
филм на Дисни. Тя е тол- 
кова свежа и забавна, кол- 
кото и самият филм, макар 
екшънът да е познат на фе- 
новете на платформи-със- 
скролиране-и-бягане-на- 
пред. 

Херкулес е този, кой- 
то трябва да попречи на 
Хадес да завладее света. В 
компания с Фил, Херкулес 


се научава да бяга, скача 
и замахва с вълшебен 
меч, хвърлящ огън 
и светкавици. Той 
се бие с лошите 
момчета, раз-< 
махва супер юм- 
ручен удар, който 
смазва валчести 
камъни и каменни колони. 
Героят трябва да се пребо- 
ри със земни чудовища, с 
Титан, с деветоглавата 
Хидра, с еднооките цикло- 
пи и с опашатата Медуза. 
Накрая пред него се изпра- 
вя самият Хадес. 

Въпреки че сценарият 
е познат, играта не е само 
тичане от ляво на дясно. Хер- 
кулес навлиза в дълбочина 
на екрана в някои сцени, като 
Сгазп Вапфкоо!. Специално 


Мъже 8 черно 
(Мею тои БасК/ 


След невероятния 
успех на филма „Мъже в 
черно“ не беше изненада 
появата на едноименната 
игра. В нея ти се изправяш 
срещу шефа на „лошите“ 
- зъл компютърен гений, 
милиардер, кроящ тъмни 
планове срещу Вселената, 
заедно с шайка извънзем- 


ни. Целта ти е да го спреш, 
изследвайки доста места, 
минавайки през Ню Йорк 
и Сан Франциско и стигай- 
ки чак до Арктика и Ама- 
зонка, унищожавайки по 
пътя гадни инопланетяни. 


Про- 
изводите- 
лят С1- 
САМАТТ 
5ТОРТО8 
е реализи- 
рал играта 


Издател 

О15МЕУ ПУТЕКАСТГУЕ 
Производител 

П15МЕУ ПХТЕКАСТГУЕ 


за играта са използвани ис- 

тинските гласове на 
Дани де Вито, 
А Джеймс Уудс, 
Рип Торн, Мат 


мационни сцени. 
Ако не сте достатъч- 
но стар и нямате прекале- 
ни изисквания, НЕКСО- 
ТЕЗ ще ви достави голя- 


мо удоволствие. 


Издател 
5БОПТНРЕАК 
ПУТЕКАСТТУЕ 
Производител 
СПСАУАТТ 5Т0П105 


подобно на безсмъртната 
АГОМЕ ПУХ ТНЕ ОПАКК. 
Наистина, до момента по- 
добни игри не блестяха с 
качество на „образа“, но 
МПВ не страда от този 
проблем. Технологията, 
използвана от СТСАУАТТ 
БТОРПТОб5, дава толкова 
сполучлив резултат, че в 
главните герои на играта 
с лекота се разпознават 
актьорите Уил Смит и 
Томи Лий Джоунс! 

Добра страна на иг- 
рата еи фактъг, че не е 
наблегнато само на без- 
мозъчното „пуцане“, ае 
залегнала и известна доза 
Опез. С две думи, фено- 
вена АШ, ликувайте! Тех- 
ният заместител вече е 
при вас! 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


Бездна 
(Сразт: 


Предполагам, че ви 
е писнало от игри, които 
не са нищо повече от ва- 
рианти на ПООМ и в по- 
следствие - на ОПАКЕ. 
К, на пръв поглед СНАБМ 
не е нещо по-различно. 
Първото впечатление е, 
че играта наподобява 
добре нарисуван ОПАКЕ 
с леки оттенъци на 
КЕОМЕСК КАМРАСЕ. 
Постройката на нивата 
навява спомени за 
ЧУОГЕЕМБТЕПУ 30, по- 
ради липсата на достатъ- 
чно слизания и изкачва- 
ния. 

От друга страна оба- 
че, играта е много „екшъ- 
нска“ - навсякъде 
хвърчат части от тела, 
кървища, глави с каски и 
други подобни. При това 


Те ите) 


всичко е великолепно нари- 
сувано. За добрите качества 
на продукта допринасят и 
16-те вида гадове и 4-те 
ВОбба - по един в края на 


всеки епизод. В инте- 
риора също се наблю- 
дават оригинални 
хрумвания, като на- 
пример огромен вен- 
тилатор, който тряб- 
ва да използваш като 


Къпвава баня 
(Вюой Ва) 


шия 


РЕсрен?5 


Ето и нещо подходящо 
за маниаците на тема 
„Стреля ми се по движещи 
се мишени“. Ти си смел ше- 
риф, имащ за цел да прочи- 
сти щата от всякаква сган. 

Самото изпълнение на 
играта е доста интересно. 
Всяко едно от нивата пред- 
ставлява пейзаж от реално- 
стта, на чийто фон постоян- 
но „никнат“ бандити, гото- 
ви да ти „плиснат сметан- 
ката“ (а те наистина го пра- 
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вят, ако не си достатъчно 
бърз). Местенето на мерни- 
каи стрелянето става с миш- 
ката, която е твоят револвер, 
узи или карабина (зависи от 
оръжията, които си придо- 
бил до момента). Самите 


персонажи представляват 
филмирани живи актьори, 
което кара играещият да се 
чувства като в реална пре- 
стрелка. Разбира се, всеки 


Издател 
МЕСАМЕОТА 
СОКРОКАПОМ 
Производител 
АСТОН ЕОКМ5 ГЛ. 


месомелачка (кеф!). Въоб- 
ще този ЗОП хибрид е доста 
интересно зрелище и човек 
може да отдели една седми- 


ца да си постреля на воля. 


"без - 


Издател 
ОМРЕКУОКГО 
Производител 
ОКМОЕКУОКГО 


твой точен изстрел е после- 
дван от разнообразни сто- 
нове, много кръв и т. н. С 
една дума, ако нямате зву- 
кова карта, по-добре не си 
взимайте тази игра - губи 
се 7090 от удоволствието. 
За завършек мога да 
кажа: играта не трябва да 
се подминава. Идеална еза 
запълване на свободното 
време и не е толкова скуч- 
на, колкото може би ви се 
струва от пръв поглед. 


то я трЕ-т” за: "а 


новини 


АСТМПОН обявиха, че тяхно- 
то дългоочаквано разширение на 
ОАВК ВЕ СМ, В15Е ОЕ ТНЕ ЗНАОО- 
МНАМО вече е в производство. 
Очаквайте го в края на март. 


|МЕИШТЕ МОМКЕУ ЗУЗТЕМЗ 
пуснаха нов демовариант на 
ВАЗЕВАЦ МООШ. 99. Той есголе- 
мина около ТОМВ и от него личи, 
чев новия вариант има доста по- 
добрения. Може да контролирате 
повече от един отбор, да създава- 
те нови лиги, стадиони, да проме- 
няте способностите на играчите. 
За разлика от ВАЗЕВАЦ. МООЩ, 
новата версия ще се разпростра- 
нява от МИ2АВО МОККЗ, филиал 
на СТ МТЕВАСТ!МЕ. 


ЕЕСТВОМС АВТВ успя да спе- 
чели лиценза на М/СМ/ (световната 
федерация по кеч) за производство 
на компютърни игри. Той важи за 
срок от пет години и беше извою- 
ван след дълга съдебна битка с 
ТНО. Първата игра ще бъде готова 
през лятото на 1999 година. В нея 
ще „участват“ Хълк Хоган, Ренди 
Савиджи много други. 


МОМОШТН създателите на 
В1000, обявиха нова игра - СЕТ 
МЕО!ЕМАГ. Играете като един от 
четирима приключенци, които 
обикалят и трепят чудовища и 
други грозни изчадия. Очаква се 
да излезе това лято. 


След много въпроси и догад- 
ки Питър Карпаз, мениджър на 
АСТМЗОМ, обяви, че ВАТТЕ- 
20 МЕ вече пътува към магазини- 
те и след броени дни трябва да е 
на разположение. Играта прили- 
ча на СОМАМО АМО СОМОПЕВ и 
ако се съди по бетаверсията, ще 
е голям хит. 


Чипът на АШВЕГ, Мопех 
АЦ8820, за пръв път ще се изпол- 
зува при новите звукови карти на 
ТУОВТЕЕ ВЕАСН, Мотедо АЗ- 
Охзшеат. Очакват се по мага- 


зините през април на цена от 
8 129. 


НОВИНИ 


Съдебен иск за морални щети 
беше предявен в съда в Сан Диего 
срещу компаниите ОВ1О!М и 
ЕГЕСТВОМС АВТВ. Група играчи са 
недоволни от това, което се обеща- 
ва за играта ШТ!МА ОМЦЦМЕ по Ин- 
тернет. Те недоволстват заради тех- 
ническите проблеми с играта и 
сървъра, който се сривал за някол- 
ко часа всеки ден. Обявено беше, 
че играта е в реално време, а 
всъшност има голямо забавяне от 
въвеждането на команда до нейно- 
то изпълнение. Всички рекламират 
игрите в Интернет, но явно е, че 
някои от проектите са доста амби- 
циозни за днешните технологии. 


ЗТАВСВАТ все още не е гото- 
ва. Обяснението на В1272АКО е, че 
в момента тестват бетаверсията и 
са близо до края. „Не желаем да 
се обвързваме с никакви срокове, 
защото, ако нещо се издъни, ще се 
окаже, че лъжем нашите клиенти. 
Откриват се грешки, които при от- 
страняването си довеждат до нови. 
Когато приключим, ще го обявим 
на всички. Имайте малко търпе- 
ние.“ каза Скот Мърсър. 


ва ма 


Рей Греско, водещият програ- 
мист за играта ЕО! КМЕНТ, напус- 
на ГИЗАС АВТ и основа нова ком- 
пания- МНИВПС ЗОЕТМАКЕ. Той 
напусна няколко дни след Джъстин 
Чин, ръководител на екипа и дизай- 
нер на )ЕО! КМЕНТ. Според фирма- 
та те са напуснали доброволно и не 
са имали конфликт с ръководство- 
то. Пусна се слух, че двамата ще 
работят заедно, но те казаха, чеза 
момента нямат такива планове. 


(6 


феновете на МУЗТ се натъжиха от 
съобщението, че създателят на СУАМ 
Робин Милър напуска фирмата. Той и 
брат му Ранд заедно създадоха мега- 
хита МУЗТ. Робин остава член на бор- 
да на директорите, но ще отделя по- 
вече време на новата си фирма РОМТ. 
ОЕ МЕИ. Ранд Милър успокои, че това 
няма да е краят на МУ Т-продуктите. 


ез 

5" 0 пуснаха конверторверсия 
0.805 на М2М. Това чудо конвертира 
картите на ОПАКЕТ за ЦШАКЕ? фор- 
мат. Това е много полезен продукт 
за маниаците на ЦПАКЕ, които ще 
могат да съживят някои от любими- 
те си нива. 


#5 млувкн влттъе 
кисокозвз. 


Остава обиколка до 
финала, пред вас има само 
още един пилот, ако го из- 
преварите, титлата е ваша. 
Няма да е лесно. Движите 
се плътно един до друг вече 
няколко обиколки, опитва- 
ге задминаване, но той е от 
вътрешната страна на завоя 
и отново ви се изплъзва. 
Все пак има още надежда, 
предстои последният остър 
завой и след това е правата 
към финала. Наближавате, 


А ( АА 


щ Хуа 
1 


Сорупки 1997: Волун него 


< 


Ф: 


ии ц) Ср: 


(кк 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


отпускате газта и на- 
гискате спирачките. 
Гой също натиска спи- 
рачки, но излиза от 
външната страна на 
завоя. Сега е вашият 
шанс. Когато излизате 
от завоя, той още е 
пред вас, но на права- 
га не може да ви победи. То- 
ва е въпрос на мощност, а 
вие имате повече. Натиска- 
га газта до края и титлата е 
ваша. 

За начало може да се 
състезавате само за време, 
ако ви е трудно с други коли 
на пистата. Състезанието е 
грудно, но внимавайте да 
не катастрофирате, ако 
грябва, намалете скорост- 
га до минимум при остри- 
те завои, после ще компен- 


а 


уа 
ии оцията е невероятна, тя 
се Аре пот. гласа на ко- 
за 1, а с многоброй- 


с 


„кука 


АА 


По време на игра! 


ра 


ЗВЕПИЕЕМЕНА 


еи е. 


УПИВ ЕРИЕ 


сирате при правите, но 
Облъснете ли се, ще загу- 
бите много време. И така 
- до старта остават брое- 
ни секунди. Успех! 


Флд 


53 


ните. подвижни камери и 
ефектни повторения удо- 
волствието от играта ста- 
ва още по-пълно: 


Е 1 
у Аула 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


Соники неговите при- 
ятели решават да посетят 
остров Флики. Легендата 
разказва, че на този остров 
има много скъпоценни 
камъни, между тях са и 
Смарагдите на хаоса. Соник 
грябва да намери мистери- 
озните птички Флики, кои- 
то държат ключа към 
скъпоценните камъни. Те се 
срещат много рядко и се 
смята, че съществуването 
им е свързано с местополо- 
жението на Смарагдите на 


Те кръстосват галакти- 
ките, атакуват планети, уни- 
щожават, крадат техните 
ресурси и АИНРЕДИЯ на- 


а/ ред на Земята. 
24 часа тяхната 


Първата стъпказа) 
биване на нашествен) и 
направена. Комш 
рус е/вкаран в систеу 
кораба майка и така (е 
бита защит ата 
ри ълците. Сега” вс 
Та ЗИД ко 
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хаоса. 

Междувременно док- 
гор Роботик също търси Сма- 
рагдите на остров Флики. С 
пристигането си на острова, 
започва да създава любими- 
те си роботи. Но-за да рабо- 
тяг, на Роботик са му нужни 
птичките Флики, за да ги зат- 
вори в тях. Изведнъж той за- 
белязва в небето да се появя- 
ва блестящият Пръстен на 
измеренията. Ято от птички 
излитат от пръстена, набират 
си храна от клоните на дърве- 


< 


вие и дрян бо 
Хилър трябва дас" 7 
щу техните летяи ша 
да разбиете оста! 
тяхната за га) ИДА 
жите техн : 
да е стан ври Ю. 
пълвител ле : 
разполо» 1) 
нообразни 0р1, 

с различно де? 
мисия има цел, 


г да унишожите, п 


екло даденото: 2, 
га ите специа Пи ол 
да мзкарит 4 
Руби О: Вич 


ДИ: 


тата и отново изчезват в 
Пръстена. „Значи те живе- 
яг в друго измерение, знам 
как дати хвана." 

Без да губи време док- 
тор Роботик изобретява фал- 
шив Пръстен, подмамва 
птичките в него и започва да 
ги прави на роботи. 

Когато Соник присти- 
га на острова. вижда как Ро- 
ботик затваря птичките в 
неговите роботи. 

„Този път няма да ме 
спреш Соник, аз ще стана 
владетел на света.“ смее се 
Роботик. Соник разбира, че 
грябва да освободи птички- 
те и да ги върне обратно във 
Флики Измерението. И най- 
важното - да не позволи на 
роботик да открие първи 
диамантите. Време е да 
гръгваш, Соник. 


И я та т ШИЛЕР КА ИН РЕАИРЕ И 


новини 


я 


МВСТМ обявиха няколко нови 
РС игри. Между тях е ОАМ/М ОЕ МАК, 
стратегия в реално време. В нея 
може да изберете да играете като 
Кроманьонец, Неандерталец или 
Сарион (полудинозавърска раса). 


1 
| 


Към края на март се очаква да 
излезе първата стратегия в реал- 
но време на ИСАЗ АНТО. Естестве- 
но тя също е свързана с вселената 
на Звездните войни. 


с: 

ЗРОЕВМЕВ представи ЕХПЕ 
Ш: ВШМЕО М/ОВЕО. Интересното е, 
че при нея ще имате възможност 
да правите собствен сценарий. 
Това ще ви позволи да моделира- 
те диалози, чудовища и графики. 
Най-хубавото е, че тези сценарии 
могат да влязат в Интернет и да 
бъдат играни от всеки. 


| 


Най-големите имена в ком- 
пютърната индустрия решиха да 
съберат 5100 000 за благотвори- 
телни цели. Събитието ще се про- 
веде на 30 май във РОХ ТНЕАТЕЕ, 
Атланта. Председатели на органи- 
зацията са Стивън Спилбърг и ге- 
нерал Норман Щварцкопф. 


САМЕООВ обявиха, че в края на 
Април пускат на пазара допълнение 
към ТОТАС АММНИАТОНМ. Това ще 
бъде нещо интересно, защото съ0б- 
щението гласи, че допълнението 
съдържа 70 нови единици, като снай- 
пери, мини и супер Соттапдег, на- 
речен КгодоШ, който може да строи 
фабрика от Зто ниво. Освен това ще 
има нови 30 карти и най-важното 
МарЕдйог (безплатна бетаверсия). 
Съответно подгответе си и минимал- 
ната конфигурация, която се изиск- 
ва- 32 МВ ВАМ, Репнит 100 и мно-. 
го дисково пространство. 


ез 


ЕМЗЕМВГЕ и дизайнерът Брус 
Шели обявиха дългоочакваната 
„АбЕ ОЕ ЕМР!КЕЗ 1“. Тя ще ес 
по-голяма дълбочина и по-доб- 
ра графика от „АБЕ ОЕ ЕМР!- 
ВЕ8“, която беше най-продавана- 
та стратегия в реално време за 
1997 с повече от 900 000 продаж- 
би. Очаква се да излезе тази есен 
и ще може да се играе в Сато 
2опе по Интернет 


ЕЕАТИПЕЗ 


щ--- 
ДВАСИЕЗ 


Производител 
ЕА ЗРОКТА 
Издател 

ЕА ЗРОКТБ 


Минимална конфигурация: Репиит 
100 МНе:, 16 МВ КАМ, ИЛпдоинз 95, 50 
МВ свободно дисково пространство. 
4хср-КОМм. 

Препоръчителна конфигурация: 
Репйит 133 МНте, 32 МВ КАМ, ИЛпдоу 
95, 100 МВ свободно дисково простран- 
ство. 4хСО-КОМ. 


Когато в началото на 90-те години 
излезе първата версия на ГВА, всички 
игроманиаци бяха във възторг. Може би 
някои от вас все още си спомнят безпог- 
решните куки на Карим Абдул Джабар за 
отбора на ГА ГаКегз. Осем години по 
късно ЕА БРОКТВ са доразвили идеята 
за реален симулатор на битките между 
най-добрите и са направили най-сполуч- 
ливата спортна игра до момента. 

За създаването и са изследвани дви- 
женията, пасовете, стрелбата, забивките 
на Тим Хардуей, Мич Ричмънд, Лари 


вжимитизн 

тили | 

Редховса | 

тама 

а пт. Дъщ 
| мм тн АЗ 
вещиаъ 


„ПП . » 
Анг он Бинзс су 
Млнт То бият? 


Джонсън, Джо Дюмър и Кристиан Лет- 
нер. В следствие на това се е получила 
много разнообразна игра, наситена с ефек- 
тни изпълнения под двата коша, добли- 


жаващи се изключително много до реал- 
ните битки в лигата на най-добрите. Ето 
и нещата, които правят играта толкова 
привлекателна. 


НАПАДЕНИЕ 


В сравнение 
с ХВА ПЛУЕ 97 са 
добавени нови на- 


Имате различни 
стрелба, може да ко 
въздуха - да скача на 
Майкъл Джордан), да с! 

преди да се приземи. Може да. залъгвате 
когато държите топката и пр 
стрелба да подавате вместо да 
Не са за пренебрегване и ефе 
бивки ала Шакил О"Нийл. 


ЗАЩИТА 


При защита имате също нови р 
ния и възможности, макар и по-малко 
тези в нападение. Може да крадете? 
ката, като най-добрия начин за това. 
изберете човека най-близо до топ 
натиснете необходимия бутон. Мой 


падателни ходове, 
като дрибъл меж- 
ду краката и 
дрибъл със завъ- 
ртане, с които да | 
неутрализирате 
добрата защита, 
вместо да дрибли- 
рате еднообразно 
и неефективно. 
Можете да дриб- 
лирате и с гръб към защитниците, което 
ще ги принуди да ви фаулират. Бутоните 
за пас и стрелба са същите, но има два 
спомагателни, с които може да изберете 
на кого точно да подадете или да стреля- 
те по избран от вас начин. Прави впечат- 
ление лекотата, с която се изграждат Ята- 
ките. Още при първата си среща ще успе- 
ете да направите ефектна забивка или пък 
да вкарате от зоната на трите точки. Иг- 
рата позволява и сами да решите дали 
микропроцесофЪт ще управлява вашата 
стрелба, или сами ще се справите с това. 


. 


: рискувате в 
на мача от- 

з 
ви да прили- 


топката. Това е по-добрият на 
то следите играта и свиквате с; 
стите на вашия човек. Може дй Що 
топката и да ви подадат докато 
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„ след което да забиете ефектно 
Вид Робинсън -- Адмирала, може 
вите за борба, докато съот- 
стреля и ето вие ставате не 
самият Денис Родман (всеки 


те възможност да ку- 
в играчи, да моделира- 
Ге, можете сами да оп- 
в защита и нападение 
да определяте нивото 
а играчите в зависимост 
Опитайте. Може би Ва- 
е да бъдете новият Фил 


"за стрелба от зоната за три 
си съответната доза емо- 


меси» 

Ехниитиин 
та ли 
Та лет а 
сам 
з Рг. вноатошт 
Мами тия АлХЕН 


възходителство 
айкъл Джордан в 
състава на Биковете 
от Чикаго. Разбира |. 
се, това не е непопра- 
вимо, защото чрез 
подходящ ршо-ш58 |. 
(ние разполагаме с 
такъв и ако имате 

елание, можете да го получите от нас на 
дреса на списанието) вие можете да 
лючите в игра и легендарния гард на 


игурен съм, че няма да повярвате 
е си; когато видите играта. Неве- 
30 изображения с напълно реали- 
ни движения. ЕК, за пълно удоволствие 
бходимо да имате ЗП ускорител (при- 
зителна цена 150 080), базиран на 
 зрк Уоодоо Сгар св или Уоодоо Кизй 
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А 


рутер е 


Зкиа 
вииики 
ЗтАНТЕН 
Ап-птдв 
таи нитлн 


чипове. Както споменахме по-горе, дви- 
женията са моделиране с помощта на пет 
от най-добрите играчи в лигата. Съще- 
ствуват и няколко различни камери, от ко- 
ито може да се следи играта, което позво- 
лява на играча да играе пълноценно. 


ЗВУК 


С помощта на звуковите ефекти вие 
се пренасяте в 
центъра > на 
събитието и 
усещате при- 
повдигнатата 
атмосфера на 
мач от ГВА. 
Публиката ре- 
агира на всеки 
пас, стрелба, 
борба, наруше- 
ние. Разбира 
се, тя под- 
държа винаги 
|Д отбора дома- 

кин. Не се 
изискват някакви специални звукови кар- 
ти. Достатъчна е дори Е55 1868 (за около 
17 080). 


ИГРА В МРЕЖА 


„ ЕА БРОКТВ не изостават от конку- 
ренцията и също са заложили мрежови 
възможности в ХВА ПЛУЕ 98. Могат да иг- 
раят до 8 играчи в мрежа, като използва- 
ният протокол е ГРХ/БРХ, Всеки от осемте 
играчи си избира от кой отбор да бъде. 
Благодарение на това дори когато в студе- 
ните зимни дни баскетболната площадка 


е покрита със сняг, вие можете да играете 
вашата любима игра. За съжаление все още 
не е възможна играта по Интернет Д 


НЕДОСТАТЪЦИ 


Както вече споменахме, можете да 
използвате само ЗО ускорители на Уоодоо. 
Друг недостатък е видимостта. Когато 
управлявате защитник, който е далеч от 
топката, нямате възможност да го виж- 
дате на екрана. Така трудно ще разберете 


ОВ Со 
ЕТРИЧНЕР 
ТЕАМ5 


мека хелна 


викат. 
пин т 

сам сонат, 2. 
пажена ла, В. 


къде точно се намирате, и дали покрива- 
те човека, когото пазите. 

Пожелаваме на ЕА БРОКТО да усъ- 
вършенстват тези недостатъци и през 1999 
година да предложат едно още по-неверо- 
ятно преживяване. 

И може би тук е моментъг да се за- 
мислим. Дали някой ден няма Майкъл 
Джордан в тандем със Скоти Пипън да 
играят своите мачове за отбора на Бико- 
вете в домашна обстановка пред персо- 
налните си компютри? < 


ЕЕ 


АнЕ Зан ав су 
Млнт То бия? 


НОВИНИ 
Е садсадарсо са вълоака 


ОМОМЕ МТЕВАСПМЕ МЕТМОВК 
СОВР. (ОМС) търси опитни свинче- 
та. Те трябва да тестват новата оп! пе 
игра РОСУГАМО. Действието се раз- 
вива в 30 виртуално общество, а 
вие сте свинчета, които се състеза- 
ват помежду си за слава и богат- 
ство. Играта е с много комични си- 
туации и герои. 


МЕ5ТМУО00 разкриха подроб- 
ности за новата си игра ГАМО5 ОР 
ГОВЕ Ш. Тя прилича на предишните 
две издания, но интерфейсът е 
съвсем различен. Играта съдържа 
много нови герои и магии. Главното 
действащо лице се казва Копър - 
последният оцелял наследник на 
крал Ричард, и той се впуска в неве- 
роятни приключения да търси своя- 
та открадната душа. 


|МТЕВАСТМЕ ОСПАГ ЗОРТУАВЕ 
Аз5ОЗАТОМ (О5А) публикува дан- 
ни за световната търговия с игри за 
1997 година. 53.3 милиарда са про- 
дажбите за видеоигри срещу 52 ми- 


лиарда за 1996 година. За РС игри- 
те числата са 51.8 милиарда за 
1997 срещу 1.7 милиарда за 1996 
година. Приходите от даване под 
наем на видеоигри са 50.5 милиар- 
да. Казано накратко, приходите от 
индустрията с РС и видеоигри, са 
55.6 милиарда или около 3890 уве- 
личение спрямо 1996. Впечатлява- 
що, нали? 


Изненадващо за всички в 
първите места на класациите за 
най-продавани игри през последни- 
те два месеца се изкачи ТТАМС: 
АОМЕМТОВЕ ОЦТ ОЕ ПМЕ на СУВЕВ- 
АХ. Това се свързва с феноменал- 
ния успех на филма на Джеймс Ка- 
мерън „Титаник“. Ранд Кабус, мена- 
жер на СУВЕВЕХ, каза: „В момента 
всяко нещо, свързано с думата Ти- 
таник, се продава добре, затова 
решихме да предложим играта.“ Ще 
припомним на читателите, че идея- 
та за играта идва през 1994 г., ко- 
гато се спуска подводница до остан- 
ките на кораба, а излиза на пазара 
през ноември 1996. Сценарият няма 
нищо общо с филма, но това не пре- 
чи досега да са продадени около 
200 000 копия. 


ОсабвСтар Пипдсоп 


Едно време 
в далечни земи 
имало малко и ща- 
стливо градче, наречено 

Фанг. Но то паднало под 
тъмната власт на лошия 
червен дракон Мелкор. Той 


ОЧАКВАЙТЕ 


поробил населението и за- 
повядал около града да се 
построи огромен зловещ 
лабиринт, пълен със 
смъртоносни капани и 
страховити гадини. 
Жителите на Фанг 
обявили награда от 
десет хиляди 
жълтици за този, 
който убие Мелкор 
и ги освободи от 
злата магия. Както 

вече се досещате, храб- 
рецъг, който ще свърши тази 
доблестна работа, сте вие. И 
ще го направите или с 


дългокраката Ред Лотус, или 
с гладиатора Чейндог -- из- 
борът е ваш. 

Интересно дали този 
бъдещ хит на ЕО ще дет- 
ронира подобната на него 
ТОМВ КШЕК? Бъдещето 


ще покаже... 


Ето това е нещо наисти- 
на интересно - ХТЕККА 
ОМПЧЕ са се захванали да 


--л-. ----“ 


мрейс 


направят най-реалистичния 
голфсимулатор до момента! 
В ЕР СОПЕ е използвана 
Тгиезуйар технология, емули- 
раща замахванията на игра- 
ча доста прецизно. Съще- 
ствена разлика между този и 
по-старите компютърни гол- 
фове е фактът, че тук играчът 
и заобикалящата го среда се 
генерират в реално време. В 
играта се наблюдават доста 


екстри 
-- всич- 
ко, кое- 
то се "Уиа » 
случва : 

наоколо, е съпътствано от 
подобаващи звуци, летящи 
птици и т.н. Да не говорим, 
че ЕР5 СОГЕ може да се иг- 
рае от 64 души едновремен- 
но! Към играта ще върви и 
редактор на терени. 


Годината е 2066. Ти 
Лила. Заедно с партньора 
Макс сте ръководили 


си 
си 


разработването на 
спъгника СЕКЕЗ. Сега, 
след като сателитът е бил 
100 успешни дни в орби- 
та, е време за ваканция. Ти 
си почиваш в едно от пос- 
ледните наистина диви 
къгчета на природата, ко- 
гато се случва нещо не- 
вероятно. 


Близо до лагера ти и 
Макс откривате малък черен 
кристал. Нищо работа... до- 
като кристалъг не започне да 
расте. Само за няколко дни 
той стига десетки метри във 
височина. Кръщаваш го О6- 


сидиан. 
Скоро попадаш във 
въгрешността на кристала. 


Там осъзнаваш, че това е 


свят, изграден от сънища, и 
нямащ нищо общо с позна- 
тите ни физични закони. За- 
почваш фантастично пъте- 
шествие - от сън на сън. Но 
с напредването на ис- 
торията научаваш, че 
Макс и всички, които 
познаваш и обичаш, са в 
смъртна опасност. 

Ето как започва О6- 
сидиан на ХЕСАЗОЕТ -- 
игра със страхотна гра- 
фика, звук и интерест- 

ни загадки. 
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ОЧАКВАЙТЕ 


достатъчно добре от игрома- 
ниаците. По две причини. 
Първо, играта е базирана на 
търнове. Второ, тя се явява 
продължение на ЕАПШ ЕМ 
НАУЕХ -- игра, неблеснала с 
кой знае какви качества. 
Както доста от стратеги- 
ите, излезли напоследък, сю- 
жетъг е взаимстван от научна- 
та фантастика. Трябва да се 
похвали подобреният интер- 
фейс, който за 1игп-Базед игра 
е доста удобен. Друг плюс е 
фактът, че създателите на 


ПВЕКАПОНМ ОАУ са наблег- 
нали на нуждата от добре пла- 
нирани атаки и организиране 
на защитата. Графиката оба- 
че има един голям „кусур“ - 
теренъг е реализиран като 
мозайка и много напомня 
БПМСТТГУ. Но все пак проб- 
вайте играта, когато излезе. 
Може и да ви хареса. 


1997 определено беше 
година на стратегиите в ре- 
ално време. За това ГЛВЕ- 
КАПОМ ОПАУ на ММСОМЕО 
може би няма да бъде приета 


ДХичс 


ВАТТЕЕШАСЕ. 
които трябва да разбият Батъ- 
лмейдж. Играта се играе в два 
варианта - можете да играете 
срещу други плеинсуолкианци 
(това еи мрежовият вариант), 
а можете и да се биете срещу 
Равидел. 

Интерфейсъг не е много 
успешен, което затруднява иг- 
рата, но след като свикнете, 
ще ви хареса. Разбира се, 
ВАГП ЕМАСЕ не може да се 
„мери“ с оригинала МАОС: 
ТНЕ САТНЕКПЧХО, но и 
АССТАТМ не са МТСКО- 
РКОБЕ... 


ЕаН ди: 


Минали са 80 години от ти ес прекрасна графика. По 
края на Световната ядрена пътя си през пустинята ще 
война. Земята е пустиня, а трябва да решаваш доста за- 
малобройните й жители жи- гадки и да влизаш в неравни 
веят в пещери. Навсякъде схватки с различни врагове. 
вилнеят банди, мутанти и Боят е реализиран малко не- 
смъртоносна радиация. В 
такъв свят трябва да се на- 
учи да оцелява и твоят герой. 

Това е ЕАШ., ООТ на 
ПУТЕКРГАУ -- игра, напом- 
няща на пръв поглед попу- 
лярната ГТАВГ,О. По съще- 
ство тя е КРС игра, но за раз- 
лика от други свои конкурен- 
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Играта ще ви пренесе в 
разгара на разрушителната 
Плеинсуолкианска война. По- 
луделият Батълмейдж Рави- 
дел иска да унищожи всичко 
живо и да завладее континен- 
та Корондор. Вие сте един от 
шестимата плеинсуолкианци, 


стандартно -- той ена търно- 
ве, но това пък спомага по- 
добре да обмислиш страте- 
гията си. Друго интересно в 
играта е, че имаш възмож- 
ност сам да създаваш герои- 
те, с които играеш -- факт, 
който доста я разнообразява. 


новини. 


Е005 имат големи планове за 
ТОМВ КОЕВ. Към края на март ще 
излезе пакетът ТОМВ ВЮЕВ 6010, 
който ще съдържа четири нови нива. 
В една от тях Лара се впуска в ми- 
сия на совалката Атлантис, за да 
предотврати чуждо нашествие. 


АССОГАОЕ промени играта УТАВ 
СОМТВО 4. Тя ще се казва ЗТАВСОМ 
ив нея ще има повече екшън. Има 
възможност за игра в мрежа до 8 
души ив сървър по Интернет. Очак- 
ва се тази есен на РС и Рауф(аноп. 


Тревор Чен, създателят на 
ЗЕМЕМ КМЕООМ5 и САРПАЦЗМ, под- 
писа договор с |-МАС!С за три нови 
игри през следващите 5 години. От 
фирмата отказаха да коментират 
какви точно ще бъдат игрите. 


Невероятният хит ОЕДО ОВ АЦМЕ 
ще се появи скоро на РДУЗТАПОМ. 
Освен с невероятната си графика иг- 
рата ще ви изненада с двама нови 
герои, създадени специално за при- 
тежателите на Рауз!аНоп: Ва55 и 
Дуапе. Ваз5 е 48-годишен американ- 
ски кечист, а Ауапе е млада девой- 
ка. Носят се слухове, че играта ще 
бъде усъвършенствана още, но това 
не е потвърдено. Версията на игра- 
та за Раузтайоп ще се появи през 
март, а за ЗЕСА още не е известно. 


За 1997 Ми/епдо спечели ви- 
део- пазара, но загуби хардуерната 
битка с Раубапоп. В състезанието 
„количество срещу качество” пред- 
нина има Мифепдо с продажбите на 
масовите платформи М645, брег 
МЕ 55 и СатеВоу. Но нещата очевид- 
но започват да се променят. ЗОМУ 
атакува пазара с нови, качествени 
технологии и тази година ще е труд- 
на за мениджърския екип на 
М(епдо. 


От Р5УбМО5!5 обявиха, че ра- 
ботят по продължението на хита от 
миналата година СОГОМУ МАВЗ. 
Новата игра ще се казва СОГОМУ 
МАВ5: МЕМОЕТТА. Това няма да 
бъде някакво разширение, а 
съвършено нова игра. Платформа- 
та ще е Рауб!айоп. 


МАТОА НВНТЕВ 2 24 


За да играете със сребърния 
Очига!, върху Акта натиснете Поуп, 
Пр, Ком, А+Тей. За да изберете 
златния ОПига!, върху Поп натисне- 
те Поуп, Ор, Гей, А+ Кр. 

На сцената на ТасКу натиснете 
едновременно Х, У, 7, (АП за РС) 
на двамата играчи. От планината 
долита птица, която започва да 
кръжи около вас. При загуба в пос- 
ледния рунд с КПУО ОПТ натис- 
нете възможно най-бързо Пр и го 
задръжте докато излезе надпис 
САМЕ ОУЕК. Излитайки от сце- 
ната, хванат за птицата, не забра- 
вяйте, че УЕ не означава Упша! 
ЕПейр зшошагог... 


“ - режим на въвеждане 
сарттуазв - не си безсмъртен 

Г маппа Бе ПКе Кеут, трКГа или 
посарштуазв - безсмъртен 

Бипг, ага сгой или БопрКопо - оръ- 
жия 

Тедша - две оръжия 

адапсе - 100 здраве 

сопяеаш, зрогК - 200 здраве 

еуа гаШ - минавате през стени 

100 - пияница 

Кеуогиап - самоубийство 

Кгиерег, тсрее - помо-0-0-ощ горя 
ГипКу зПоев - скокливи ботушки 
гоошщез - карта 

оспзио4 - защита 

Кеуша“ег - ключове 

тапо, зреШего - избирате ниво 
опегто - невидим 

тошапа, за!сЬе! - всички предмети 


| УЕО! КМВНТ са 


“Г - режим на въвеждане 

58581г оп - карта 

Бастате оп - здраве 

Тедпуаппае оп - безсмъртен 

гед5 оп - всички оръжия 

матрга: оп - всички предмети 
епат оп - летене 

уодаратпиез оп- мана 
Шегевпо гу оп - преминавате на 
следващото ниво 

Фдеехпш5 оп - силата се увеличава 
с едно ниво 

ппауода оп - ЛОНТ МАБТЕК 
зитога оп - ПАКК МАБТЕК 
Зоуто оп - бавен режим 
упнеПаз оп - гадовете се преда- 
ват 


ТОТА. АММНИАТОМ : 
Натиснете ЕХТЕК за режим на 
въвеждане. 
+АТМ - Дава 1000 метал и 1000 
енергия. 

+ Пош ебво! - Усилва мощността 
на всички оръжия два пъти. 

+ Хоу/вее - Открива цялата карта 
без „Гог оЕ маг“ - 

+ Кадаг - Радаръг покрива цялата 
територия. 


ВЕОМЕСК ВАМРАбЕ | | 


Направо въведете: 

гдаП - всичко 

где! ив - безсмъртен 

гдоипз - всички оръжия 
гдтуепогу - целия инвентар 
гдиетв - всички останали предме- 
ти 

гдКеуз - всички ключове 
гдтоопзпте - Моопзв те вкл./ 
изкл. 

гдга!е - показва честотата на кад- 
рите 

гдзкШ« - сменя сръчността (“ е 
число от | до 4) 


<” - режим на въвеждане 

ГХосПр -- преминавате през стени 
Гогагое! -- невидим 

СТуе Пеайй -- здравето ви става 
999999 

Сой - безсмъртен 

бу огауПу ##« - променяте грави- 
тацията на «## 


аатъчеовчиочинатенееаитаааатааии ааа еича атоми ИИИА СКРИ ие 
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НАРЪЧНИК 


МАГИИТЕ 


МЕКСУ (милост) може да бъде да- 
дена в трето ниво на всеки мач точно 
след „Ешвп Нит/Нег“. Задръжте 
КОХ, натиснете П,П,П,П и отпуснете 
ко“. 

ВАВАПЛТГ или Епепзтр може да 
бъде направена само, ако сте спечели- 
ли мача, без да натискате бутона ВПГ.. 

АКМПМАПЛТТЕВ може да бъде на- 
правена, ако сте показали Мегсу. След 
това въведете съответната комбина- 
ция. 

бгаге Гагаййев се правят на арени- 
те на Бсогртоп”5 Гат, Бвао Кайп Тоууег, 
бшриау и Ри 3. 


СУКАХ 


Теерог: ЕО+ВТ, 

Еаг гсегпаде: Задръжте ГК, ЕКНК 
СПозе гегпаЧе: Задръжте ГК, В,В,НК 
Епегеу хуеБ: В,ВГК 

Ап том: П,ЕВГ,Т.Р (във въздуха) 
Ештвв Ни: 

БЕПЕ ПЕЗТКОСТ: О,П,ЕО,КОМ 
ТОРРЕК СНОРРЕК: Задръжте 
ВГ,О0,П, ООП, отпуснете ВГ., НР 
ВАВАПТУ: ЕЕВ,НР 

ЕКТЕКОБНТР: КОХ,КОХМ, КОМ, И 
АМГМАЙТУ: Задръжте ВТ,, О,0,0,0, 
отпуснете ВТ, (близо) 

РТ ЕАТАПТУ: КОМ, ВГ,КОМ 
Серии: 

4: НЕНВТК,В+НК 

4: НЕНВТК ТР 

5: НЕНЕНК, ГК ,В+ТР. 

6: НЕНЕНК,НЕНК,В+ НК 


ЕВМАС 


ЕтгераП: О,В,Г.Р 
Теероги: П,В,НР 
Меша! Яат: В,О,„В,НК 
Ешва Нип: 


ИГРОМАНИЯ 1-98 


НЕАО 


ОРРЕКСОТ: 
КОМ, ВГ, КОМ, КОМ, НК (близо) 
БГАМ: О,0,0,П,П,В1. (замах) 
ЕКТЕКОЗНТР: ЕВ,ЕЕНР 


РТТ ЕАТАПТУ: 
КОМ,КОМ, КОМ, КОМаК 
Серии: 


4: НК,НКЛ.К,В+НК 

5: НЕНРВ+ТР В,П,КТРПгерайП 

5: НК,П+ГРО+ НРЕНК ,В+ГР 

8: НК Кдитр кк, 1еерог!, тепга! 
Яат, НРНР аш уиоо!е, ПгераП 


ЧАОЕ 


Гоу Боотегапр: В,ЕТК 

Ней Боотегапре: В,ЕНР 

Ме Боотегапр: В,КТ.Р 

Кесигтре Боотегапе: В,В,ЕТР (тряб- 
ва да пропусне боеца) 

Сом ск: О,КЪК 

Нази: ВВЕНК 

Ев Ни: 

ТМРАТ.Е: КОМ,КОХМ, КОМ, ВГ,КОХ 
(близо) 

Б5НАКЕ: Задръжте ВТ,О,П,П,ЕНР, 
отпуснете ВТ, 

ВАВАЙТУ: О,О,ЕО,НК 
ЕКТЕКХОБНЕ?: В,П,В,В,НК 

Серии: 

4 НК,НКК,В+НК 

4: НР НЕО+ГРО+НР 

7 : НР НЕО+ГРТК,НК,В+ГК,В+НК 


ЧАХ 
Бтр!е п5зПе: В,Е+ НР 
ПопЪе повв!е: ЕКЕВ,В,НР 
Стоип рочпй: Зареди ГК 3 секунди 
Сосва ггаБ: ЕКТР, бързо ГР. 
Кизтрв рипси: ЕЕ + НК 
ВасКЬгеаКег: ВТ, във въздуха 
Мой ре шгоу: ПР, бързо 
НР 
Ево Ни: 
АКМ 5БПСЕ: Задръжте ВГ., 
О,П,ЕПС, отпуснете ВТ, 
(близо) 
в1а ЗАХ: КОМ, ВП. 
КОМ, КОМ (далече) 
ВАВАПТУ: ОП ПАК 
ЕКТЕМОБНТР: 
ГК К,КОМ,КОМДК 
АМ МАПЛТУ: Задръжте 
ТРЕЕО,Е, отпуснете ГР 
(близо) 
РТ ЕАТАПЛТУ: П,ЕОПЛ.Р 
Серии: 
4: НЕРНЕВГЛТР 
5: НЕНЕВГЛГВВ+НР 
7: НК, НК, О+НР НР ВГ., 
ГР В+НР 


БУТОН НАПИСАН 
Еогуага Е 
Поуп о 
Васк В 

р 0 
Нюв Рипсъ НР 
Том Рипсп ЕР. 
Воюск вг 
Кип КОМ 
Нюв Кск нкК 
Том Кск И 


КАВАГ 


Сосооп: В,Е+ГК 

НтгебаП: В,В+НР 

ВаЧе зшптопв: В,В,В+ КОМ 

Ешво Нип: 

ЕАСЕ ОЕ ОЕАТН: КОХ, ВГ.,ВГ.,ВГ.,НК 
(близо) 

5ОРЕВ НЕАО: О,П,В,ЕВТ, (извън 06- 
сег) 

ВАВАПЛТУ: КОМ, КОМЛАК 
ЕКТЕМОЗНРР: КОМАК,КОМ, КОМ, 0 
АМПМАПЛТУ: Задръжте НР ЕЕО,Е, 
отпуснете НР 

РТ ЕАТАЛТУ: ВГ.,ВГ.,НК 

Серии: 

5: ТКМ.К,НРНРО+ГВО+НР 

6: ТК Т.К,НЕНЕНК,В+НК 

7: ТК,НЕНРО+НР Липр КК, дока- 
то правите В,В,НР 


Кп е иррегсш: П,ЕНР 

Кп”е гож: О,В,НР 

Саппоп Ба: Заредете Г.К 3 секунди 
СттаБ ап зпаКе: В,О,ЕТР 

Мегиса! гоП: ЕО,КНК 

Ат 1ргому: ВТ, във въздуха 

Ешва Нип: 

Б5КЕТЕТОМ РШП: Задръж- 
те ТР. ЕП,П,Е, отпуснете ГР 
(близо) 

ГАЗЕК ЕУЕ: ТРВГ.,ВГ,НК (в 
обсег) 

ВАВАПТУ: ЕЕООлЛК 
ЕЕТЕМНМРЗНГР: 
ГК.К,КОМ, КОМ, НК 


АКМПМАПЛТУ: Задръжте 
ТРВГ,ВГ.,ВГ., отпуснете НР 
(близо) 


РТ ЕАТАПТУ: Задръжте ВГ., 
О,0,В,ГК, отпуснете ВТ, 
Серии: 

4: НРНРГ,К,В+НК 

5: НЕНЕНК ТК, В+НК 

5: НРНРО+НК АМ. К,В+НК 
5: НЕНРО+ГРО+НР 


(Следва) 
13 


Много от вас сигурно с ностал- 
гия си спомнят 1987 година. Тогава 
на бял свят се появи ГАККУ 1. Зак- 
летите свалячи получиха това, за ко- 
ето са мечтали винаги. Вече спокой- 
но можеха да пробват своето остро- 
умие върху нежния пол, без да рис- 
куват да получат шамар или дори по- 
лошо - да им откажат. Нужно бе 
само да се докопат до компютър, 
макар сглобяван в Правец и без 
твърд диск. И одисеята започва. 

В първата сцена си пред бара. И 
какво да направиш? Най-логично е да 
влезеш и да пиеш едно за здравето на 
всички красиви жени. Сядаш на бара 


2 МНАТ А РЕКМЕКТ!! 
азратт ШЕ сису 3 


тъзвъ 


ТАККУ т 


и поръчваш, какво? В 
П5А употребяват пре- 
димно уиски. Чудно 
защо, вместо да го 
изпиеш, си го 
прибираш. И 
сега какво? „Ах 
да, сетих се. 
Ходи ми се до 
тоалетна“. Във 
фоайето на то- 
алетната виж- 
даш твоя добър 
приятел „пияницата“. А 
ето за какво служело уискито“. И като 
всеки почерпен човек, той ти става 
приятел и ти подарява дистанционно 
управление. „А то защо мие?“. Задръж 
топката, приятелю, и ще разбереш. В 
тази игра нищо не е случайно и няма 
излишни предмети. Ходенето по голя- 
ма нужда е много добре озвучено и ако 
имаш звукова карта, ще чуеш доста 
автентични звуци. А ако се загледаш 
по стените, ще видиш различни над- 
писи. Всеки чете надписите в обще- 
ствената тоалетна. Не прави изклю- 
чение от правилото и няма да 
сбъркаш. Кдин от надписите гласи: 
„Паролата е:...........“. Е, каква е паро- 
лата, ще прочетеш сам. А когато оти- 
деш да си миеш ръцете (ХКИ го пре- 
поръчва), откриваш пръстен. Вземи го. 
Можеш да се върнеш в бара. Огледай 
се. Там има още една врата. Почукай. 
Ето тук ще ти е необходима паролата 
от стената на тоалетната. Огромният 
мъж вътре не ти дава да се качиш по 
стълбите. „Кто за 
какво било дистан- 
ционното“. С него 
пускаш телевизора 
и нагласяш еротич- 
ния канал. Логично. 
Какво друго би за- 
интригувало един 
мъж. Пътят е свобо- 
ден. Давай нагоре. 
Там ще се сбъднат 
твоите мечти. Доб- 
ре е, преди да напра- 
виш каквото и да 


КЛАСИКА 


ЗТЕККА ОМПЛХЕ 


ЗЕККА ОМПХЕ 


било, да си освежиш дъха. Разбира 
се, не очаквай от играта порнофилм. 
Тя е само за да си повдигнеш само- 
чувствието. И още нещо. Не забравяй, 
че сме в ерата на СПИН, така че, пре- 
ди да се хвърлиш в обятията на хуба- 
вицата, е необходимо да си купиш пре- 
зерватив. Това става от магазина. 
Предвижването дотам става с такси. 
И не забравяй да платиш на шофьо- 
ра. Рискуваш да попаднеш в леглото 
не с мадама, а с гипс. 

След това идва ред на следва- 
щата мацка, и на следващата, и т. 
н. Нека не ти развалям удоволстви- 
ето да я свалиш сам. 

Когато играх ГАККУ 1 за първи 
път, имах компютър с 5725 флопи без 
твърд диск. Още си спомням вълне- 
нието, което изпитах от играта, 
въпреки че ми се налагаше да сме- 
ням първа и втора дискета всеки пъг, 
когато се качвах в таксито. Ако ня- 
кога сте играли играта, може да си 
припомните вълнуващите мигове. 
Ако ли не, не я пропускайте. Попи- 
тайте за нея вашите родители или 
приятели. 
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